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Sazetak— U radu je predstavljen znacaj uvodenja inovativnih
metoda u nastavu predmeta tehnika i tehnologija (TIT).

Uvodenjem inovativnih metoda u nastavu, pre svega
racunara i racunarskih tehnologija, podsti¢e se veéa motivisanost
i interesovanje ucenika za usvajanje novih znanja, kao i za
proveru prethodno ste€enog znanja.

Na konkretnom primeru kroz primenu aplikacije ,,KvizTIT*
dokazana je opravdanost uvodenja inovativni metoda u nastavu
iz predmeta tehnike i tehnologije.

Kljucne rec¢i — Ucenik, motivacija, racunar, informaciono-
komunikacione tehnologije.

I UvoD

Uvodenje inovacija u vaspitno-obrazovni proces, §to znaci i
u nastavu, je reakcija na tradicionalno Skolsko ucenje u kome
dominira frontalni oblik rada sa jednosmernom komunikacijom
izmedu nastavnika i ucenika.

U poslednjih nekoliko godina sa masovnijim kori§¢enjem
ra¢unara u Skolama stvoreni su uslovi za kvalitetnije inoviranje
obrazovne tehnologije. A posSto je cilj savremene $kole da
priprema ucenike za zivot, treba uCiniti ozbiljne korake, da
ucenik, koji izlazi iz obrazovne ustanove ima prakti¢na znanja
na polju kori$¢enja racunara. [1]

Nastavnik koriste¢i moguénosti i prednosti savremenih
nastavnih sredstava, tehnickih uredaja i pomagala kao i
obrazovnih softvera na najsvrsishodniji nacin, tako da se njima
postizu najbolji efekti u procesu prenoSenja i usvajanja znanja,
(2]

II. TEORIJSKI DEO PROJEKTA

A. Inovacije u nastavi

Inovacija u nastavi oznaCava novinu koja se unosi u
pedagosku stvarnost. Svrha novine je da unapredi delatnost u
koju se uvodi. Zato, u opsStem sadrzaju nalazi se i pojam
unapredivanje, osavremenjavanje, modernizacija, razvoj.

Organizacija obrazovanja mora da se menja, posebno
sadrzaji i metode. Skola kao mirna i relativno zatvorena oaza
znanja mora da preraste u otvorenu istrazivacku stanicu u
kojoj ¢e mladi sticati i stalno inovirati svoja znanja. Ona bi

trebalo da bude laboratorija u kojoj se stalno eksperimentise,
stvara, otkriva, inovira. Inovacije su uslov da Skola ne
zaostane iza drustvenih i tehnoloskih promena u
stvarnosti koja  se svakim danom intenzivno menja. [3]

Veliki deo tog posla koji je obavljao nastavnik preuzimaju
moderna sredstva za prezentovanje informacija. Ucenicima i
nastavnicima, zahvaljujuéi modernim telekomunikacionim
sredstvima, omogucena je interakcija sa bazama bogatim
raznovrsnim informacijama veoma udaljenim od njihove
ucionice ili radne sobe. [4]

B. Motivi za uvodenje inovacija

Intenzivan razvoj nauke, tehnologije i tehnike zahteva da
svaki nastavnik dobija na dubini poznavanja svoje discipline, a
to zahteva multidisciplinarni metodloski pristup u nastavi.
Nastavnik ima za cilj da formira kod uc¢enika odredena znanja,
vestine, sposobnosti. Cilj Skole je da razvije licnost i
individualnost svakog deteta.

Savremena nastava, ukljucujuéi tehnicko-tehnoloske
inovacije, treba da omogucéi kreativnu slobodu ucenika, §to se
ogleda kroz izabrane i pripremljene programske celine. Te
celine omoguéavaju da wucenici nauCe 1 pokazu svoje
sposobnosti i da formiraju pozitivne stavove prema
svaremenom tehnic¢ko-tehnoloskom stvaralastvu. [5]

Stalno inoviranje (menjanje) predmetne nastave, za
osnovnu funkciju ima nameru da doprinese $to efikasnijem i
boljem ostvarivanju zadataka vaspitanja i obrazovanja.
Najvise ¢e u svom radu uspeti oni nastavnici koji ne ocekuju
da inovacije (promene) neko od njih zahteva spolja, da im ih
namece. Oni sami moraju biti inicijatori i nosioci inovacija u
nastavi — njihovog pripremanja, programiranja, uvodenja u
praksu, praéenja toka inovacija i vrednovanja dobijanih
rezultata. PoSto inovacije moraju postati na¢in i stil rada
nastavnika u Skoli, poSto je odgovornost u tome vrlo velika,
onda svaki nastavnik mora biti osposobljen za izvodenje
inovacija i upotrebu inovativnih modela rada u nastavi
pojedinih nastavnih predmeta. [4]

Danas je postalo vaznije da ucenici nauce kako i gde da
pronadu potrebnu informaciju, kako da je upotrebe i1 kako i
gde da je na sigurno mesto sacuvaju, nego kako sve
informacije drzati u svojoj glavi. Ucenje ucenja je postalo
znacajnije od suvog memorisanja i reprodukcije.
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C. Profesionalni razvoj nastavnika

Permanentno ucenje je izuzetno bitno za zaposlene u
obrazovanju koji imaju zadatak zahtevan i od drustvenog
interesa. Sve faze obrazovanja tokom celog Zivota nas vode ka
profesionalizaciji nastavnika. Uloge i potrebe nastavnika su se
menjale kroz istoriju, dopunjavale i prilagodavale potrebama
vremena i druStva. Tradicionalni pristup ucenja je jo§ uvek
prisutan u obrazovnoj praksi, pa nastavnik mora biti otvoreniji
i spremniji za odredene promene u radu (mentorska uloga,
aktivna nastava, intenzivnije ukljucivanje ucenika u rad,
ukljucivanje savremenih tehnologija u rad). [6]

Kod ve¢ine nastavnika postoji strah od prihvatanja
inovacija i osecaju se sigurnije i spremnije primenjujuci vec
proverene metode rada, dok su za odredeni broj nastavnika
inovacije ve¢ ustaljene u praksi. Proces prihvatanja inovacija
tece kroz pet faza:

1. Stadijum saznavanja — nastavnici sticu svest i uce o
inovacijama, saznaju nacin funkcionisanja novih
postupaka u nastavi;

2. Stadijum ubedivanja — zapoCinje formiranjem

stavova nastavnika prema inovacijama (pozitivan i
negativan stav), kroz interakciju sa drugima;

3. Stadijum odlucivanja — trazenje dodatnih informacija i
odlucivanje da li ¢e se inovacija prihvatiti ili odbaciti;

4. Stadijum primene — pocinje koris¢enjem,
eksperimentise se, postepeno se ovladava upotrebom;

5. Stadijum prihvatanja — kontinuirano koriséenje ili
odbacivanje na osnovu efekata u prakti¢noj primeni. [3]

Uvodenje inovacija u obrazovno-vaspitni proces podra-
zumeva i mobilnost i stalno profesionalno usavrSavanje
nastavnika. Bez  obrazovanog nastavnika, njegovih
sposobnosti i vestina, osposobljenosti, motivacije i proSirenih
individualnih i profesionalnih funkcija ne mogu se razvijati
obrazovno-vaspitne ustanove, unapredivati proces
samovrednovanja, niti ,,proizvesti* kompetentan ucenik.

Stalno stru¢no usavrSavanje nastavnika obuhvata pracenje,
usvajanje i primenu savremenih dostignuéa u nauci i praksi
radi ostvarivanja ciljeva i zadataka obrazovanja i vaspitanja i
unapredivanja  obrazovno-vaspitne  prakse.  Nastavnici
unapreduju postojec¢a znanja, vestine i sposobnosti i razvijaju
otvorenost prema stalnom ucenju putem individualnih ili
grupnih oblika stru¢nog usavrSavanja. [3]

D. Racunar kao nastavno sredstvo

Racunar je nastavno sredstvo, koje uz odgovarajucu
dodatnu opremu, softver i internet, moze da zameni mnoga
druga nastavna sredstva. Fizicki je nemoguce obezbediti po
jednog nastavnika za svakog ucCenika, ali u savremenom
drustvu imamo mogucnost koriSéenja raCunara u nastavi §to
olaksava i unapreduje posao. Na taj nacin, svaki u¢enik moze
da napreduje u skladu sa svojim sposobnostima. Koris¢enje
racunara u nastavi bi trebalo da ucini lekcije ucenicima mnogo
privla¢nijim C¢ime se podstice aktivno ucenje, ali i veca
motivisanost ucenika. Informacije treba da  budu

interesantnije, lekcije prilagodene potrebama, moguénostima,
interesovanjima ucenika, tempu rada ucenika, §to ¢e doprineti
i boljoj efikasnosti procesa ucenja.

Primenom racunara mogu se izbe¢i nedostaci tradicionalne
nastave:

+ ucenik nije pasivan receptor, objekat nastave, nego uci
aktivno, samostalno prema svom tempu. On je subjekt
nastave.
* ucenik tacno zna $ta je u njegovom odgovoru ta¢no, a
Sta je pogresno. Kontinuirano dobija povratne
informacije o tacnosti sopstvenih odgovora, na taj na¢in
kontrolise sam sebe.

Simulacija pomoc¢u raCunara je poseban vid nastave u
kojima postoji moguénost vizualizacije procesa. Sustinsko
svojstvo racunarske simulacije je modeliranje pomocu
matematickog aparata i/ili formalno-logickih pravila. Sa
stanovista ucenika posmatrano, simulacija pomoc¢u racunara
obezbeduje dvosmerni prenos informacija jer ucenik moze
samostalno da manipuliSe varijablama modela.

Virtuelne laboratorije, eksperimentalni programi kreirani
koris¢enjem raCunara, zahtevaju integrisanje laboratorijskih
procedura u softverska reSenja, ali i formulisanje posebnih
kurikuluma 1 odredivanje tome komplementarnih ishoda
obrazovanja.

On-line nastava (ili web-based teaching) zahteva
povezanost ucCenika na internet. Ovo omoguéava pristup
razli¢itim izvorima podataka, direktnu razmenu informacija,
diskusiju, proveravanje napredovanja itd. Ovakav vid nastave
oslanja se na prethodne nacine kori§¢enja raCunara u nastavi.
Moze da bude samostalan nastavni proces, ali su
prepoznatljive moguénosti ugradivanja u redovne nastavne
aktivnosti. [7]

1. ,, KVIZTIT*“ KAO INOVATIVNA METODA U NASTAVI
PREDMETA TEHNIKE I TEHNOLOGIJE

Kao inovativna metoda u nastavi predmeta tehnike i
tehnologije u osnovnoj koli "Zika Popovi¢" u Vladimircima,
od strane nastavnika navedenog predmeta, kreirana je web
aplikacija pod nazivom "KvizTIT".

Projekat "KvizTIT" je osmisljen i kreiran kako bi se
ucenicima navedene Skole omogucéilo kvalitetnije upoznavanje
sa gradivom predmeta tehnika i tehnologija i kako bi im se
savladaju najvaznije iz svake nastavne jedinice po razredima.

Ova web aplikacija se sastoji iz korisnickog (ucenickog)
dela i administratorskog (nastavnickog) dela.

Projekat je realizovan koris¢enjem baza podataka, HTML
koda, PHP-a i CSS-a.

Prilikom pristupa aplikaciji (SI.1) prikazna je pocetna
stranica koja sadrzi osnovne informacije o projektu, mail na
koji u€enici mogu da se obrate ukoliko imaju neka pitanja ili
predloge, i postoji deo gde ucenici mogu kreirati svoj nalog
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ako ga nemaju, ili ukoliko ve¢ imaju svoj jedinstveni nalog
unosom korisnickog imena i Sifre pristupaju istom.

_{& j =5 - - S— 1D ad0d
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Nov ste ucenik?
prijavite se ovde!

, fonst
B

Slika 1: Izgled pocetne stranice web aplikacije "KvizTIT"

Dobrododosli na mesto gde cete proveriti svoje

nanje (z tehnike | tehnologije.

sarcevicdjordje@gmail-com

Nakon prijave (S1.2), ucenici imaju mogucnost da
pregledaju svoje dosadasnje rezultate ili da biraju novi test
kojim ¢ée proveriti svoje znanje. U zavisnosti od razreda koji
pohadaju, uéenici mogu da biraju nastavnu jedinicu iz koje
zele da reSavaju zadatke, ili u cilju boljeg savladavanja
prethodnog gradiva i ostvarivanja boljih rezultata dozvoljena
im je opcija ponovnog reSavanja ve¢ uradenih zadataka, pri
¢emu se evidentira i broj pokretanja istog testa.

Dobrodosli u kviz znanja

Q Testovi po razredima

& ‘Vasi ostvareni rezultati

Slika 2: Izbor razreda i pregled ostvarenih rezultata

Administratorski (nastavnicki) deo (S1.3) omoguéava
nastavnicima da se uloguju na svoj nalog i da nakon obradene
teme dodaju testove i pitanja koja ¢e kasnije ucenici mo¢i da
reSavaju, takode postoji moguénost dodavanja novih nastavnih
jedinica i novih razreda. Nastavnik u aplikaciji moze da
proveri uspehe pojedinih ucenika, njihovo interesovanje i
aktivnosti u aplikaciji.

Dobrodosli u administratorki deo

Dodaj razred
Dodaj nastavnu jedinicu
= Dodaj pitanja

Slika 3: Administratorski nalog

IV. METODOLOSKI DEO PROJEKTA
A. Predmet istrazivanja

Osnovno istrazivacko pitanje kojim se bavi ovaj rad
odnosi se na pozitivan uticaj primenjene inovativne metode
u nastavi iz predmeta tehnika i tehnologija u osnovnoj skoli
"Zika Popovi¢" u Vladimircima kroz aktivnu primenu web
aplikacije ,,KvizTIT*.

B. Cilj i zadaci istrazivanja

Cilj istrazivanja je  formiranje slike o primeni
inovativnih metoda u nastavnom procesu predmeta tehnika i
tehnologija, kao i stavova i miSljenja ucenika o istom. Cilj je
da se na osnovu kori$¢enja inovativnih metoda u obrazovanju
ucenika osnovnih Skola ukaze na statisticki znacajnu
moguénost podizanja sveobuhvatnog nivoa i kvaliteta
vaspitno-obrazovnog procesa koris¢enjem informaciono —
komunikacionih tehnologija u nastavi. Ocekuje se da ¢e
ucenici iskazati zelju da u vetoj meri koriste savremana
nastavna sredstva u nastavi.

Zadaci istrazivanja:
« Utvrditi da li u€enici koriste inovativhu metodu u nastavi
predmeta tehnike i tehnologije predstavljenu kroz program
. KvizTIT;
» Utvrditi da li je navedena inovativna metoda doprinela
lakSem savladavanju nastavnog gradiva;
* Preispitati njihovu zainteresovanost da se nastavi sa
takvim oblikom nastave i obrade novog gradiva kroz
navedeni predmet;
* Preispitati njihovu Zelju da se inovativne metode poput
ove uvedu i u ostale predmete.

C. Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

U postupku istrazivanja koris¢ena je metoda ankete
anonimnog tipa, odnosno instrument anketni upitnik. Upitnik
je osmisljen tako da sadrzi pet pitanja i objasnjenje kako treba
odgovoriti na pitanja. Ona se postavljaju u pisanoj formi i
odgovori se daju takode u pisanoj formi. Uz svako pitanje
ponudeni su odgovori a ucenici treba da oznace jedan od
ponudenih. Anketa je koriS¢ena samo u statisticke svrhe za
potrebe ovog rada.

Pitanja su tako koncipirana da pruzaju prikaz misljenja
i stavove uCenika o primeni inovativnih metoda u nastavi, a
konkretno na primenu aplikacije "KvizTIT" u nastavi
predmeta tehnike i tehnologije.

D. Hipoteza

Istrazivanje polazi od generalne hipoteze koja glasi:
PRIMENA INOVATIVNIH METODA U NASTAVI
PREDMETA TEHNIKE I TEHNOLOGIJE POZITIVNO
UTICE NA POVECANjJE EFIKASNOSTI NASTAVE U
OSNOVNOJ SKOLL

E. Uzorak i mesto istrazivanja

Za potrebe istrazivanja uzet je namerni uzorak. Ispitivanu
grupu ¢ini 69 ucenika petog, Sestog, sedmog i osmog razreda
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osnovne $kole "Zika Popovié" u Vladimircima koji imaju
predmet tehnika i tehnologija kao obavezni tokom $kolovanja.

F. Rezultati istraZivanja

Na osnovu istrazivanja (SL.4) u kome je uéestvovalo 69
ucenika petog, Sestog, sedmog i osmog razreda osnovne $kole
"Zika Popovi¢" u Vladimircima dobijeni su jako pozitivni
rezultati koji govore o opravdanosti primene inovativne
metode u nastavi predmeta tehnika i tehnologija.

0 98%
93% 26% 91%

84%
7% 9% 7% 49 - I 9%
il N — s L

Pitanje br.1 Pitanje br.2 Pitanje br.3 Pitanje br.4 Pitanje br.5
E DA mNE mPOVREMENO

Procenat uc¢enika

Slika 4: Graficki prikaz rezultata istrazivanja

Na prvo pitanje (pitanje br.1): ,,Da li redovno koristite web
aplikaciju KvizTIT*, 84% ucenika je odgovorilo sa DA, 7% sa
NE i 9% je odgovorilo POVREMENO.

Na drugo pitanje (pitanje br.2): ,,Da li je KvizTIT doprineo
lakSem savladavanju gradiva iz tehnike i tehnologije?”, 93%
ucenika je odgovorilo sa DA, a samo 7% sa NE.

Na treée pitanje (pitanje br.3): ,Da 1i je KvizTIT
zanimljiv¥, 96% ucenika je odgovorilo sa DA a samo 4% sa NE

Na cCetvrto pitanje (pitanje br.4): ,Da 1i bi zeleli da
KvizTIT i dalje prati vasu nastavu iz predmeta tehnika i
tehnologija®, ¢ak 98% ucenika je odgovorilo sa DA, a samo
2% sa NE. To govori o zelji u¢enika da uce kroz igru.

Na peto, i poslednje, pitanje (pitanje br.5): ,,Da li bi zeleli
da postoje sli¢ne aplikacije i za ostale predmete®, 91% ucenika
je odgovorilo sa DA, a 9% sa NE. Ovaj podatak treba da utice
na motivisanost nastavnika da uvede inovativne i savremene
metode u svoju organizaciju casa i kompletne nastave.

V. ZAKLjUCAK

Istrazivanje u ovom radu je pokazalo i dokazalo da postoji
velika opravdanost i potreba za uvodenjem inovativnih metoda
u nastavni proces u Skoli jer je to ono S$to je potrebno
danaSnjim generacijama za uspe$no usvajanje nastavnog
gradiva.

Nauka i tehnika napreduju ogromnom brzinom i taj
napredak dobija sve ubrzaniji ritam. Skola, nastavnici i
ucenici nalaze se u bitno drugaijem okruzenju nego pre
nekoliko decenija.

U takvim uslovima sSkole ne moze da ostane na
tradicionalnom nafinu rada u kome su nastavnik i
udzbenik jedini  izvor informacija a na Casu nastavnik
predaje a uCenik samo pasivno slusa. Veliki deo posla koji
je nekada obavljao samo nastavnik, sada preuzimaju
moderna nastavna sredstva a pristup uCenicima postaje
drugaciji.

Zbog svega toga, neophodno je da se nastavnici upuste u
savremene tokove i na samom casu primene inovativne
oblike rada, a ne da cekaju da promene dodu same od
sebe.
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ABSTRACT

The importance of introducing innovative methods in the
teaching techniques and technologies (TIT) are presented in
this paper.

The introduction of innovative methods in teaching,
primarily computers and computer technologies, encourages
greater motivation and interest of students to acquire new
knowledge, as well as to test previously acquired knowledge.

On the concrete example, through the application
"QuizTIT", the justification of the introduction of innovative
methods in teaching of the subject of technique and
technology has been proven.

INNOVATIVE METHODS IN TEACHING
TECHNIQUE ANp TECHNOLOGY
Porde Sarcevié
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