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SadrZzaj - U dana$nje vrijeme, kada su uredaji bazirani na
operativnom sistemu Android prisutni na gotovo svakom koraku,
medu brojnim aplikacijama napravljenim za ovaj operativni
sistem postoji znatan broj onih koje su namjenjene za ucenje
engleskog jezika, ili sluZe za utvrdivanje, produbljivanje i
testiranje znanja iz ovog jezika. Rad ¢e se najprije baviti
njihovim opS$tim karakteristikama i tipovima, a potom ¢e biti dat
prikaz nekoliko aplikacija, sa posebnim osvrtom na namjenu,
mogucnosti i ograni¢enja. Nakon toga Ce se, kako uopsteno, tako i
na primjeru prikazanih aplikacija, predstaviti moguénosti
njihove primjene u nastavi jezika struke na fakultetima. Na
kraju rada biée izvedeni odredeni zakljucci.

Kljucne rijeci - Android; aplikacije; engleski jezik; jezik struke;
ucenje.

I. Uvobp

Tokom posljednjih nekoliko godina, nagla ekspanzija
multimedijalnih ~ komunikacionih uredaja sa ekranom
osjetljivim na dodir, u prvom redu pametnih telefona i tablet
raCunara, zasnovanih na operativnom sistemu Android, do
koje je doslo uporedo sa razvojem, drastiénim padom cijene i
sveopStom  prisutnosti brzog Sirokopojasnog bezi¢nog
interneta, dovela su do toga da ovi uredaju udu u svakodnevnu
upotrebu u svim sferama svakodnevnih ljudskih aktivnosti
djelatnosti, pa time i u obrazovanju. Ovakvom stanju
doprinjeli su brojni faktori, kako eksterni (vezani za stanje na
trziStu, dostupnost, izbor i finansijsku isplativost uredaja i
softvera koji se na njima nalazikao i za,ve¢ pomenutu,
generalnu dostupnost brzog bezi¢nog interneta po povoljnim
cijenama ili besplatno), tako i interni (dostupnost i izbor
softvera, intuitivnost i lako¢a koriSéenja). Vrijedi razmotriti
obje kategorije faktora. U ovom trenutku, na trziStima Sirom
svijeta nalazi se ogroman broj Android uredaja osjetljivih na
dodir sa razli¢itim dimenzijama, kvalitetom, opcijama,
performansama i cijenom koja zavisi od navedenih faktora, §to
ih, u principu, ¢ini dostupnim Sirokoj populaciji i svim
slojevima stanovnistva. Sto se tide softvera, situacija je jo$
bolja - Google-ov ,,Play Store“ (ranije je bio pod nazivom
~Android Market) nudi izuzetno veliki broj aplikacija za
Android uredaje, kako komercijalnih (po relativno povoljnim
cijenama, koje se, u najvecem broju slucajeva i kategorija
krecu u rangu od 1 do 10 americkih dolara i mogu se lako

kupiti pomocu usluge Google Wallet koja podrzava veliki broj
debitnih i kreditnih kartica banaka prisutnih danas u Bosni i
Hercegovini) tako i besplatnih (koje mogu biti potpuno
funkcionalne, potpuno funkcionalne sa reklamama koje se
pojavljuju onog trenutka kada aplikacija pristupi internetu) ili
sa ograni¢enom funkcionalnosti), koje su razvrstane u razlicite
kategorije 1 mogu se lako pretrazivati i preuzimati (nakon
otvaranja Google naloga), pri ¢emu je proces instalacije (kao i,
po potrebi, deistalacije) izuzetno lagan i intuitivan i odvija se u
svega nekoliko koraka.

Medu kategorijama koje postoje na servisu ,,Play Store®,
vazno mjesto zauzima i kategorija Obrazovanje (Education), u
okviru koje se nudi zaista impozantan broj aplikacija na
razliCitim jezicima, koje su namjenjene brojnim obrazovnim
oblastima, pri ¢emu su neke univerzalne, a neke usmjerene na
korisnike odredenih uzrasta. Medu tim aplikacijama je i veliki
broj onih koje sluze za ucenje ili utvrdivanje i prosirivanje
znanja iz stranog jezika. Budu¢i da se engleski jezik ve¢
decenijama namece kao svjetski komunikacioni standard,
postoji veoma mnogo aplikacija ovog tipa u okviru kategorije
Obrazovanje na servisu ,,Play Store” koje su namjenjene je
upravo ucenju, utvrdivanju ili proSirivanju znanja iz ovog
jezika, ili neke od specificnih vjestina i sposobnosti koje
poznavanje engleskog jezika podrazumijeva.

II.  OPSTE KARAKTERISTIKE ANDROID APLIKACIJA ZA
UCENJE ENGLESKOG JEZIKA

Prije nego S$to se detaljno pristupi problemu opsteg
opisivanja 1 Kklasifikacije Android aplikacija za ucenje
engleskog jezika, neophodno je navesti neke od generalnih
karakteristika obrazovnih Android aplikacija i rada sa njima
na multimedijalnim uredajima sa ekranom osjetljivim na
dodir. Naime, budu¢i da je kompletno okruzenje operativnog
sistema Android bazirano na ideji da se, s jedne strane,
korisniku omogu¢i direktan (dodirni) pristup §to veéem broju
opcija i funkcija u $to manje koraka, da se maksimalno
pojednostavi razmjena datoteka i multimedijalnih sadrzaja
izmedu uredaja, te da se korisniku u svakoj situaciji i
okruzenju u kome za to postoje uslovi omoguci brz i
jednostavan pristup internetu i svim sadrzajima koje ta mreza
nudi, a s druge, da se u takvom okruzenju, koje podrazumjeva
sve Sto je prethodno navedeno, obezbijedi maksimalna
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interaktivnost korisnika sa uredajem, aplikacijom u kojoj radi i
(eventualno) njenim prate¢im internet okruzenjem (pri ¢emu
korisnik moze kontrolisati ili predefinisati vrstu, stepen i
intenzitet interakcije), upotreba razli¢itih Android aplikacija
kao pomo¢i savladavanja engleskog jezika ili nekog od
njegovih elemenata predstavlja veoma zgodno, prakticno,
efikasno i jednostavno pomocéno nastavno sredstvo kojim se,
uz aktivno angazovanje i konsultovanje ostale, ,.tradicionalne*
pisane ili multimedijalne, literature mogu posti¢i veoma dobri
rezultati.

Android aplikacije za ucenje engleskog jezika mogu se,
najprije, podjeliti prema izdavacu, tj. onome ko ih je objavio, i
to na one koje su izdali poznati izdavaéi udzbenicke i
multimedijalne literature za ucenje engleskog jezika (bilo kao
aplikaciju koja prati udzbenik(e) i radne sveske ili kao
samostalnu aplikaciju koja se, na razli¢ite nacine, bavi nekim,
uzim ili Sirim, aspektom ucenja engleskog jezika) i one koje su
izdale nezavisni izdavaci. U oba slucaja, aplikacije se,
najve¢im dijelom, bave nekim od oblasti ucenja engleskog
jezika koje su pogodne za rad u multimedijalnom okruzenju
osjetljivom na dodir i uglavnom se bave napisanim ili
izgovorenim tekstom, kao $to su gramatika, vokabular, Citanje
i slusanje. Za posljednje dvije, aplikacije Cesto zahtjevaju
(podrazumjevaju) da budu povezane na svoj server ili na neku
drugu lokaciju na internetu ili preuzimanje tekstualnih, audio
ili video datoteka sa interneta u telefon ili tablet racunar. Pri
tome, mogu sadrzati teoretski dio, sa tekstom ili gramatickim
oblastima prikazanim u formi teksta i slika, i prakti¢ni, sa
vjezbanjima, sastavljenim uglavnom od razli¢itih indirektnih
testovnih jedinica [1], kao Sto su: pitanja sa odgovorom
tacno/netacno (“true/false” questions), pitanja sa mogucénoscu
biranja jednog ili vise od ponudenih odgovora (“multiple
choice® questions), pitanja sa odgovorom koji se upisuje u
prazninu (“fill-in the blank” questions), pitanja u kojima se
tekstualni elementi dovode u vezu jedni s drugim (“matching”
questions) ili u odgovarajué¢i poredak (“put in the order”
questions) i mnoge druge. Takode, postoje i aplikacije koje
sadrze samo teoretski dio i sluze kao baza tekstova, glosar ili
gramaticki prirucnik, kao i one koje sadrze samo testove
sastavljene od jedne vrste ili kombinovanjem navedenih
indirektnih testovnih jedinica. Neke od aplikacija, opet, sadrze
samo sadrzajno ili tematski organizovane i grupisane linkove
ka vanjskim sadrzajima na internetu, dok se neke bave samo
odredenim problemom u domenu gramatike (glagolska
vremena, prijedlozi, imenice i slicno). Konacno, neke
aplikacije su organizovane tako da, kombinujuéi odgovarajuce
zadatke, oblasti i testovne jedinice i koristeéi vokabular i
gramatiCke oblasti iz adekvatnog, za to predvidenog jezickog
korpusa i programa, pripremaju korisnika za testiranje na
nekom od sluzbeno prihvaéenih nivoa poznavanja engleskog
jezika (koji se obiljezavaju velikim slovima A, B i C, dok se
unutar njih dalja klasifikacija i podjela izvodi brojevima 1, 2 i
3 dodatim u indeksu).

III.  PRIKAZ NEKIH ANDROID APLIKACIJA ZA UCENJE I
UNAPRIJEDIVANIJE ZNANIJA 1Z ENGLESKOG JEZIKA

U skladu sa temom ovog rada, odnosno aspektima
primjene Android aplikacija za ucenje i utvrdivanje znanja iz
engleskog jezika u nastavi jezika struke na fakultetima, na
ovom myjestu bi¢e prikazane Cetiri aplikacije koje po svojim
opcijama, lako¢i koris¢enja i1 kvalitetu najvise odgovaraju
navedenom cilju i bave se utvrdivanjem i produbljivanjem
znanja iz gramatike i unaprijedivanjem vokabulara.

A. English Grammar Book

Aplikaciju ,,English Grammar Book® razvila je indijska
firma ZAYAN Infotech (www.zayaninfotech.com). U pitanju
je besplatna aplikacija, u okviru koje se, kada aplikacija ima
izlaz na internet, pojavljuju reklame, koje ne remete
funkcionalnost aplikacije. Aplikacija, kao $to to i njen naziv
govori, kroz uvod i trinaest tematskih oblasti, ukratko prelazi i
prikazuje najosnovnije pojmove, pitanja i probleme iz
gramatike engleskog jezika. Navedene tematske oblasti su
poredane postupno, od jednostavnijih jedinica (vrste rijeci -
imenice  (Nouns), zamjenice (Pronouns), pridjevi
(Adjectives)...) pa do slozenijih (fraze (Phrases), idiomi
(Idioms), pasiv (Passive Voice) i neupravni govor (Reported
Speech)) i u takvom poretku se pojavljuju na pocetnom ekranu
aplikacije odmah po njenom aktiviranju, u vidu menija odakle
se dalje, dodirom na odgovarajuéi naziv, ulazi u detaljan
prikaz odredene tematske oblasti. Navedeni meni sadrzi jos
jednu oblast - probna pitanja (Trial Questions), gdje se, kroz
jedanaest testova, vrSi provjera znanja iz oblasti gramatike
koje aplikacija teoretski obraduje.

& English Grammar ]
@ Noun Examples

@ Pronoun Examples

@ Adjective Examples

@ Verb Examples

@ Adverb Examples

@ Preposition Examples

@ Conjunction Examples

@ Interjection Examples

@ Tenses Examples

@ Reported Speech Examples

@ Active Or Passive Voice Examples

Slika 1: Oblast Trial Questions

Nakon S§to se pristupi odredenoj tematskoj jedinici,
aplikacija omogucuje i vertikalno i horizontalno kretanje
(navigaciju) kroz sadrzaj. Pri tome se horizontalnim kretanjem
omogucava pregled tematske jedinice po podmenijima, dok
vertikalno kretanje sluzi za pregled sadrzaja odredenog
podmenija. Gramatika koja se obraduje prikazana je jasnim
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reCenicama upotpunjenim adekvatnim primjerima i, po
potrebi, tabelarnim prikazima. Korisniku je, takode ostavljena
opcija da, po potrebi, dodatno poveéa tekst i ucini ga
jedinice ne gube na kvalitetu i jasno¢i i ,,preslazu se na takav
nacin da se prilagode $irini ekrana, §to s tabelama nije slucaj,
ve¢ se kroz njih, ukoliko su uveéane, potrebno kretati (scroll-
ovati). Aplikacija ne podrzava automatsko okretanje ekrana,
ve¢ funkcioniSe samo u uspravnom (Portrait) polozaju.

English Grammar

Active/Passive Voice Rules Chart

The object of the verb takes the position of
Subject. The Subject of the verb in the active
voice becomes the object and is usually
preceeded by the preposition ‘by’. The tense of
the verb in the passive voice remains the same
as in the active voice.In the passive voice, third
form of the verb is used.

Tense Rules
. is/am/are
Present Indefinite Tense +V3
is/am/are
Present Continuous Tense +
being+V3;
has/have +
Present Perfect Tense B va
Past Indefinite Tense ias Ve
V3
. was/were +
Past Continuous Tense being +V3
had + been
Past Perfect Tense V3

Slika 2. Detalj iz tematske jedinice

Sto se ti¢e probnih pitanja (Trial Questions), u njima se,
kao Sto je ve¢ reCeno, kroz jedanaest testova, ili kako u
aplikaciji stoji, ,,primjera® (Examples) ispituje stepen u kome
je korisnik ovladao odredenom tematskom (gramatickom)
jedinicom. Pomenuti testovi su organizovani u formi niza
indirektnih testovnih jedinica - pitanja sa moguéno$c¢u biranja
jednog od ponudenih odgovora (“multiple choice® questions)
tako S$to je korisniku postavljen zadatak (uz prethodna
pojasnjenja onoga §to se od njega ocekuje) i dat izbor od vise
(Cetiri ili pet) moguéih odgovora, medu kojima je potrebno
izabrati onaj pravi. Unaprijed definisano vrijeme za izradu
svakog testa je jedan sat, i odbrojavanje pocinje onog trenutka
kad korisnik pokrene test. Testovi uglavnom sadrze izmedu 15
i 30 pitanja, a na naredno pitane se prelazi odabirom odgovora
i pritiskom na ponudeni taster ,,Submit“. Korisnik, takode, ima
mogucénost da preskoci pitanje ili viSe pitanja (taster ,,Skip®)
ili da se vrati na neko od prethodnih pitanja (taster
,,Previous®), kao i da u svakom trenutku prekine izradu testa i
vidi svoj rezultat (taster ,,Get my score®). Nakon pritiska na
ovaj taster, aplikacija ne prikazuje koji odgovori su bili
pogresni, a koji tacni, niti ispravlja korisnika tokom rada, vec¢
samo prikazuje ukupan broj postignutih bodova, koliko
pitanja je uradeno i koliko ih, od tog broja, ima netaan
odgovor.

Q:2 Time:20 sec/1hr

Fill In The Blanks With Appropriate Tenses. Submit the
form using the SUBMIT APPLICATION button at the end
of the exercise

.Your score will be returned to you in a few seconds.

Evenifitrains | shall come means ......

if | come it will not rain
if it rains | shall not come

& | will certainly come whether it rains or not
whenever there is rain | shall come

I am less likely to come if it rains

Slika 3. Detalj iz oblasti Trial Questions

B. Improve English Grammar

Aplikacija ,Improve English Grammar* (ili ,,English
Leap®) razvijena od strane kompanije Leap Learning Solutions
Pvt. Ltd. (www.englishleap.com) iz Indije je, kao i aplikacija
,,English Grammar Book®, besplatna aplikacija, u okviru koje
se, kada aplikacija ima izlaz na internet, pojavljuju reklame,
koje ne remete njenu funkcionalnost. Aplikacija, nakon
pokretanja, nudi meni sastavljen od trideset jednog modula,
pri ¢emu se unutar svakog modula obraduje odredena
gramatiCka jedinica. Za razliku od tematskih jedinica iz
aplikacije ,,English Grammar“, gdje je osnovna raspodjela
gramatickih oblasti izvrSena dosta Siroko, a dalja podjela
izvrSena kroz podmenije u okviru tematskih jedinica, u
aplikaciji ,,Jmprove English Grammar“ ucinjeno je suprotno,
tako da pojedini moduli obraduju uze gramaticke oblasti.

Nakon ulaska u pojedinacni modul, korisniku se nude
Cetiri opcije: probni test (Test Yourself), razumjevanje
koncepta (Understanding the Concept) the ponovno testiranje
(Re-Test Yourself I 1 Re-Test Yourself 11, i moguce je direktno
pristupiti svakoj od njih. Testovi su sacinjeni od manjeg broja
(najcesce 5 do 7) testovnih jedinica, u kojima se bira jedan od
ponudenih odgovora (2-4) na dato pitanje. U odnosu na broj
postignutih tacnih odgovora, na kraju testa se korisniku
sugeriSe da li da jos radi na utvrdivanju odredenog modula ili
da nastavi dalje. U slucaju da korisnik dobro uradi probni test,
omoguéeno mu je da odmah prede na naredni modul, dok se,
u protivnom, proslijeduje na ponovno razumjevanje koncepta.
U oba sluc¢aja moguce je direktan povratak na pocetni ekran.
Na pogresne odgovore aplikacija ukazuje onog trenutka kada
se pojave i nudi moguénost za njihovo ispravljanje, ali se u
tom slucaju odgovor na pitanje ne tretira kao tacan. Aplikacija
ne omogucava poveéanje teksta, ali podrzava automatsko
rotiranje ekrana.
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Assessment Test

leap.com

01 Sentences in the Simple Present Tense

television in the
afternoon.

Amit

watchs

[ watches J

watch

oS .

Slika 4. Detalj iz testa

Sama opcija za razumjevanje koncepta funkcioniSe na
nacin slican slide-show prezentacijama, gdje se na
pojedina¢nim  slajdovima (koji su u horizontalnom,
,,Landscape® modu), predstavljaju najznacajnije karakteristike
neke gramatiCke jedinice, kroz reCenice sa opisima i
definicijama i primjere date u tabelarnom prikazu.

01 Sentences in the Simple Present Tense
leap.com

Let us look at the verb 'play’. For 'I', 'you', 'we', and ‘they’, we say -

| play football every day.
You play football every day.
We play football every day
They play football every day.

Slika 5. Detalj iz tematske jedinice u okviru opcije Understanding the Conoept

Vrijedi napomenuti i to da aplikacija, pomocu tastera koji
se nalaze na pocetnom ekranu iznad menija sa modulima, nudi
korisniku i moguénost da prati koje module nije nikako
pokrenuo (,,Start Now*), kao i da vidi koji moduli zahtjevaju
dodatnu vjezbu (,,Practice®), pri ¢emu se sve navedeno moze
ponistiti (,,Clear*).

C. iPractise English Grammar

Aplikacija ,,iPractise English Grammar* se u znatnoj mjeri
razlikuje od prethodne dvije aplikacije koje su opisane, kako
po izgledu i nacinu na koji je koncipirana, tako i po namjeni i
oblasti poznavanja engleskog jezika na koju se odnosi.
Naime, aplikacija je osmisljena kao igra u kojoj se kroz nivoe
napreduje uspjeSnim rjeSavanjem testova pri ¢emu se naredni
nivo otkljuava tek kada se prethodni uspjesno rijesi ili
,»polozi“ (sa 70% ili viSe tacnih odgovora),. Nakon $to se
program pokrene, pritiskom na taster ,,Play”, korisniku se
nude tri nivoa: pocetni (,,Beginner*), srednji (,,Intermediate*) i
napredni (,,Advanced*). Unutar svakog od tri nivoa nalazi se

po petnaest testova, koji se, prilikom prvog susreta sa
aplikacijom, (dok se prvi put ne savladaju uspjesno), moraju
raditi po redu, jedan po jedan. U samim testovima akcenat je
pretezno na razumjevanju i razvijanju vokabulara i rjeSavanju
odredenih gramatickih problema, S§to se postize kroz
postavljanje konkretnog zadatka (u formi recenice, dijaloga ili
odlomka teksta) i nudenje nekoliko mogucih odgovora, od
kojih treba odabrati jedan kao ispravan. U slucaju davanja
pogresnog odgovora, aplikacija takav odgovor obiljezi
crvenom bojom, dok ispravni odgovor obiljezi zelenom.
Testovi pretezno sadrze po trideset pitanja, a vrijeme za izradu
jednog pitanja se razlikuje po nivoima (30 sekundi na
pocetnom, 45 na srednjem i 60 na naprednom nivou). Za
svako pitanje moguce je dobiti i pomo¢, pritiskom na taster
,Hint“. Zanimljiva je i opcija davanja zvjezdica (tri, dvije ili
jedne) u zavisnosti od toga kojom brzinom se odgovori na
pitanje. Izradu testa je moguce prekinuti u bilo kom trenutku,
pri ¢emu se dobija uvid u trenutno postignuti rezultat, i kasnije
nastaviti na mjestu na kome se stalo. Aplikacija ne nudi
nikakvu ,teoretsku” podlogu za pitanja i zadatke koji se u njoj
postavljaju. Takode, ne podrZzava automatsko rotiranje ekrana
niti povecanje teksta.

sl LEVEL

Waiter:
Customer: A cup of coffee, please.

Do you like coffee?

Your choice is really good.

You'd rather eat something,

6130

Slika 6: Detalj iz testa

D. English Grammar

Aplikacija ,,English Grammar“ (http:/sarmacs.com) je
komercijalna aplikacija i moze se preuzeti sa servisa ,,Play
Store* po cijeni od 0.99 americkih dolara. Nakon pokretanja
aplikacije, pojavljuje se jednostavan meni pomocu koga se
moze pristupiti opcijama ,,Tutorial® i ,,Quiz. Odabir opcije
,Tutorial“ korisnika vodi u koncizan pregled engleske
gramatike, u formi slajdova sa jednostavnim definicijama i
primjerima. Predstavljena gramatika obuhvata vrste recenica,
vrste rijeéi, glagolska vremena, sinonime i antonime. Kroz
predstavljenu gramatiku nije omogucena navigacija niti
proucavanje odredenih oblasti prema potrebama korisnika, vec¢
se slajdovi Citaju i proucavaju po redu kojim nastupaju, kao
knjiga.
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English - Sentence

Sentence:

Sentence: A set of words that is
complete in itself and typically
contains a subject and predicate

Subject: The subject is what (or
whom) the sentence is about,

Predicate: the predicate tells
something about the subject.

Example: We eat cereal every day
The subject is We and rest is the
predicate

Slika 7. Detalj iz opcije Tutorial

Opcija ,,Quiz nudi testove iz tri oblasti - tipovi reCenica,
vrste rijeci 1 glagolska vremena, od kojih prva dva sadrze po
40, a tre¢i 20 pitanja sa viSe ponudenih odgovora od kojih
treba odabrati jedan kao tacan. Takode, nudi i Cetrnaest
slagalica, u kojima se povezuju date rijeci (sinonimi, antonimi
i sli¢no). U slu€aju pogresnog odgovora, korisnik o tome biva
odmah obavjesten i nudi mu se mogucnost ispravke. Tokom
izrade testa, ispod pitanja se prikazuje trenutno stanje tacnih i
netac¢nih odgovora u odnosu na broj odgovorenih pitanja.
Aplikacija ne podrzava povecanje teksta niti automatsko
rotiranje ekrana.

Puzzle #1 of 14 [Matching]
Match the following opposite words

niece unlike
young grandson
granddaughter nephew
previous old
similar stall
continue next
X lm.

Number of failed attempts :0
Slika 8. Detalj iz opcije Quiz (slagalica)

IV. MOGUCNOSTI PRIMJENE ANDROID APLIKACIJA ZA
UCENJE ENGLESKOG JEZIKA U NASTAVI ENGLESKOG JEZIKA
STRUKE NA FAKULTETIMA

Engleski jezik struke (English for Special Purposes ili,
skraceno, ESP), podrazumijeva ,specijalizovani“ engleski
jezik koji u upotrebi u razli¢itim granama nauke i umjetnosti,
te se, kao takav, izuCava na razli¢itim fakultetima ili
(specijalistickim) kursevima. Ono $§to taj jezik ¢ini posebnim
jesu odgovaraju¢a specificna terminologija, karakteristi¢ne
gramatic¢ke konstrukcije 1 nacini konstruisanja i organizovanja

veéih tekstualnih cjelina (stru¢nih tekstova). Buduci da je sve
navedeno, u sustini, vezano samo za stru¢nu oblast o kojoj je
rijec 1 to prvenstveno na nivou vokabulara i ustaljenih modela
za organizaciju teksta, te da se, suStinski, na gramatickom,
morfolosko-sintaksickom planu ne deSava nista Sto nije
obuhvacéeno nastavom ,,obi¢nog“, svakodnevnog engleskog
jezika za opsStu upotrebu, u pocetnim fazama svakog
nastavnog kursa iz jezika struke neophodno je izvrsiti
reviziju“ opsteg poznavanja osnovnih gramatickih zakonitosti
i vokabulara engleskog jezika, te ujednaciti (pred)znanje
polaznika (studenata), posto je praksa pokazala da po
zavrSenom srednjem obrazovanju, na tom planu postoje
ogromne oscilacije, ¢ak 1 medu studentima koji dolaze iz iste
Skole. Stoga je najsigurnije rjeSenje da se odredeno nastavno
vrijeme posveti obnavljanju i utvrdivanju poznavanja osnova
engleske gramatike i vokabulara koji je u svakodnevnoj
komunikacionoj upotrebi.

Zahvaljujuéi ve¢ pomenutoj prisutnosti i rasprostranjenosti
multimedijalnih  komunikacionih uredaja sa ekranom
osjetljivim na dodir, prvenstveno pametnih telefona i tablet
racunara, zasnovanih na operativnom sistemu Android, Sto je
naroCito slu¢aj medu studentskom populacijom, djelimi¢no
rjeSenje za problem obnavljanja, utvrdivanja i ujednacavanja
znanja iz engleskog jezika mogu biti upravo Android
aplikacije za ucenje engleskog jezika. Pri tome se ove
aplikacije mogu koristiti kontrolisano, prema uputama
predmetnog nastavnika i u skladu sa nastavnim jedinicama
koje se obraduju i utvrduju na cCasovima i usvajaju i
uvjezbavaju iz ,tradicionalnih* udzbenika i radnih svesaka, ali
1 samostalno, individualnom brzinom i u skladu sa
objektivnim potrebama korisnika.

Kao $§to je ve¢ pomenuto, na servisu ,,Play Store* moguce
je pronadi aplikacije za ucenje i utvrdivanje gotovo svih
moguéih aspekata uéenja i poznavanja engleskog jezika.
Medutim, Cetiri aplikacije pomenute i prikazane u ovom radu
adekvatne su upravo za ono $to je potrebno u pocetnim fazama
bilo kakvog kursa iz jezika struke, buduc¢i da se, na
pojednostavljen, pregledan, precizan, logican i efikasan nacin
bave gramatikom engleskog jezika i osnovama vokabulara,
nudeé¢i ogroman broj prakticnih primjera pomocu kojih
korisnik, u formi rada sa pisanim tekstom, moZe provjeriti
svoje znanje ili raditi na njegovom unaprijedivanju, Sto je
naroCito zgodno za uvjezbavanje gramatike, pogotovo onih
oblasti koje se bitno razlikuju od ekvivalentnih ili sli¢nih
oblasti u maternjem jeziku korisnika, buduc¢i da je mogué
prakti¢no neograni¢en broj ponavljanja. Redoslijed izlaganja
gramatickih jedinica u aplikacijama uglavnom prati logiku,
redoslijed 1 ,standardni“ nacin njihovog predstavljanja u
nastavi, tako da ih je sasvim lako koristiti, ¢emu dodatno
doprinosi i interaktivnost i jednostavno direktno upravljanje
opcijama pomocu ekrana osjetljivog na dodir. Takode,
zahvaljujuéi osobinama uredaja na kojima se nalaze, u takvim
aplikacijama je mnogo lakSe i jednostavnije vjezbati i pri
tome, uglavnom, imati stalni i trenutni uvid u tacnost
odgovora, uspjeh i stepen ovladavanja odredenom nastavnom
jedinicom.
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V. ZAKLJUCNA RAZMATRANIJA

Trziste Android aplikacija danas nudi veliki broj aplikacija
za ucenje engleskog jezika, i mnoge od njih mogu neosporno
na¢i svoju upotrebu u nastavi engleskog jezika struke na
fakultetima, prvenstveno u pocetnim fazama nastave kada je
neophodno obnoviti i utvrditi osnove engleske gramatike i
vokabulara te ujednaciti razliCite stepene predznanja sa kojima
studenti dolaze na fakultet. Cetiri aplikacije predstavljene u
ovom radu bave se engleskom gramatikom i vokabularom u
pisanoj formi i nude brojne moguénosti testiranja steCenih
znanja pomocu kvizova i testova koji ukljucuju veliki broj
pitanja i zadataka sa viSe ponudenih odgovora, medu kojima
treba izabrati jedan kao tacan, §to je, realno, i najjednostavnije
rjeSenje za brz i efikasan rad na ekranima osjetljivim na dodir.
Medutim, takav pristup uvjezbavanju gramatike se niposto ne
smije koristiti kao jedina i iskljuc¢iva opcija, buduéi da je,
uprkos svim sredstvima koje nude savremene informacione
tehnologije, za usvajanje gramatickih pravila i zakonitosti kao
i za usvajanje novog vokabulara uglavnom neophodno koristiti
i ,tradicionalno“ vjezbanje jezickih konstrukcija pomocu
olovke i papira.

Ono $§to je, s obzirom na multimedijalne mogucnosti
Android uredaja i aplikacija, ogranicavaju¢e u sve Cetiri
navedene aplikacije jeste i Cinjenica da one funkcioniSu kao
knjiga ili radna sveska, posjedujuéi ograni¢en, predefinisan
broj zadataka i testova, tako da im upotrebna vrijednost opada
ili ¢ak prestaje kada se svi testovi predu nekoliko puta, Sto,
opet, i nije mana ukoliko se aplikacije koriste za brzo
obnavljanje i utvrdivanje koje je potrebno obaviti u kra¢em
vremenskom periodu.

Sto se ti¢e primjene aplikacija u daljim fazama jednog
kursa engleskog jezika struke, prvenstveno tokom usvajanja
odredene stru¢ne terminologije, navedene aplikacije ne mogu

pruziti veliku pomo¢, niti uopste postoji veliki izbor aplikacija
koje bi to mogle, a i ono $to postoji je uglavnom iz domena
poslovnog engleskog jezika (Business English). Stoga bi,
nakon ucinjenog sagledavanja stanja, dobar i pozeljan korak
za buducnost bilo osmiSljavanje i uestvovanje u kreiranju
izvjesnog broja aplikacija koje bi se bavile upravo engleskim
jezikom struke u nekim od oblasti nauke i umjetnosti, bar u
domenu vokabulara, receni¢nih konstrukcija i osnovnih
principa izgradnje vecih tekstualnih cjelina.
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ABSTRACT

Today, when multimedia communication devices with a
touch screen, based on the Android operating system, are
present at almost every step, among numerous applications
made for this operating system there is a great number of those
intended for learning the English language, or serve for
establishing, deepening and testing of the knowledge in this
language. In its beginning, the paper will deal with their
general features and types, and then a presentation of a few
applications will be given, with a special description of their
purpose, options and limitations. After that, both generally and
on the basis of presented applications, the possibilities of using
such applications in teaching ESP at faculties will be given. At
the end of the paper, some conclusions will be made.
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